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REGULAMIN KONKURSU
DLA UCZESTNIKOW CYKLU PROJEKTOW ,EKSPERCI PROGRAMOWANIA”

programowanie_lubie to!
WERSJA ZAKTUALIZOWANA

I. ZAGADNIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Konkursu jest Wyzsza Szkota Humanitas z siedzibg w Sosnowcu (41-
200), przy ul. Kilinskiego 43, wpisana do Rejestru Uczelni Niepublicznych i Zwigzkéw
Uczelni Niepublicznych pod numerem 110, posiadajgca numer NIP: 644-24-46-977,
zwana dalej ,,Organizatorem”.

2. Fundatorami nagréd w Konkursie sa:

a. partnerzy Wyzszej Szkoty Humanitas, ktérych imiona/nazwiska/nazwy firm
zostang podane do publicznej wiadomosci w okresie trwania Konkursu, jednak
nie pdzniej, niz w dniu ogtoszenia wynikdbw - zwani dalej ,Fundatorami
nagréd”,

b. Organizator.

Konkurs rozpoczyna sie dnia 10 pazdziernika 2018 r. i trwa do 28 lutego 2019 r.

4. Konkurs prowadzony jest na terytorium 57 gmin zlokalizowanych w 7 podregionach
Polski, ktére skierowaty do cyklu projektow ,Eksperci Programowania” podlegajgce im
szkoty podstawowe — ich nauczycieli oraz uczniéw klas I - III:

w

Lp. Podregion Lp. Gmina
1 Czechowice-Dziedzice
2 Jasienica
3 tekawica
. . 4 Porgbka

1 sEST 5 Radziechowy-Wieprz
6 Skoczow
7 | Slemien
8 Wilkowice
9 Kochanowice
10 | Pawonkow

2 Bytomski 11 | Twordg
12 | Wozniki
13 | Zbrostawice
14 | Czerwionka-Leszczyny
15 | Gaszowice
16 | Godow
17 | Gorzyce
18 | Krzanowice

3 rybnicki 19 | Krzyzanowice
20 | Kuznia Raciborska
21 | Marklowice
22 | Mszana
23 | Rudnik
24 | Swierklany
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25 Bobrowniki

26 | Kroczyce

4 sosnowiecki 27| Mierzedice

28 | Zarnowiec

29 Iwanowice

30 Liszki

31 Michatowice

9 KSR 32 | Niepotomice

33 | Stomniki

34 | Zielonki

35 | Biaty Dunajec

36 | Czorsztyn

37 | Kroscienko nad Dunajcem

6 nowotarski 38 | tapsze Nizne

39 | Nowy Targ

40 | Raba Wyzna

41 | Spytkowice

42 | Chelm
43 | Hrubieszéw
44 | Izbica
45 | Krasnystaw
46 | Ksiezpol
47 | LeSniowice
48 | Rachanie

. 1 - 49 | Rejowiec

7 chetmsko-zamojski 50 | Sitno

51 | Skierbieszow

52 | Szczebrzeszyn

53 | Tarnogrod

54 | Telatyn
55 | Tereszpol
56 | Ulhéwek

57 | Zbtkiewka

Niniejszy Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatora, na jego Facebooku oraz
na stronach:

a. www.humanitas.edu.pl/plt;
b. www.eksperciprogramowania.edu.pl;
C. http://moodle-ep.humanitas.edu.pl

Regulamin jest jedynym dokumentem regulujgcym zasady Konkursu w sposob
wigzacy dla Organizatora.

Wszelkie inne informacje zwigzane z Konkursem majg jedynie charakter pomocniczy
lub instruktazowy.

II. CEL, PRZEDMIOT I ZALOZENIA KONKURSU

1.

Celem Konkursu jest popularyzacia wsrdd uczestnikdw myslenia komputacyjnego,
algorytmicznego, kreatywnego rozwigzywania probleméw oraz zachecenie ich do
korzystania w codziennej pracy/nauce z programow i narzedzi informatycznych,
upowszechnianych w ramach projektéw ,Eksperci programowania”.


http://www.humanitas.edu.pl/plt
http://www.eksperciprogramowania.edu.pl/
http://moodle-ep.humanitas.edu.pl/
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Konkurs prowadzony jest w trzech grupach wiekowych:

a. dla zespotéw projektowych uczniéw klas I,
b. dla zespotéw projektowych uczniéw klas II,
C. dla zespotéw projektowych uczniéw klas III.

Jeden zespdt projektowy moze sktadac sie z grupy ucznidw klas I lub II lub klas III,
uczeszczajgcych do tej samej szkoty podstawowe;.

Niedopuszczalne jest, aby uczniowie w ramach jednego zespotu projektowego uczyli
sie na roznych poziomach nauczania wczesnoszkolnego.

Zespot projektowy, o ktorym mowa w niniejszym rozdziale Regulaminu, tworzy
nauczyciel — opiekun zespotu.

Opiekunem zespotu moze by¢ wytgcznie nauczyciel uczacy w tej samej szkole, do
ktorej uczeszczajg uczniowie — cztonkowie zespotu projektowego.

Przedmiotem konkursu jest zaprezentowanie przez zespoty projektowe w sposob
innowacyjny, kreatywny i zaskakujgcy odbiorcow, hasta programowanie _lubie to!.
Praca konkursowa musi zwizualizowac/zobrazowac/zaprezentowac/
opowiedzie¢ historie, ktorej motywem przewodnim bedzie hasto
~programowanie_lubie to!”

Praca konkursowa wykonana przez zespot projektowy powinna mie¢ forme:
prezentacji multimedialnej lub filmu full HD, prezentacji PowerPoint, plakatu lub
zdjecia — szczegbtowo zostato to opisane w punkcie 8 rozdziatu III. Zasady
uczestnictwa w konkursie.

II1. ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1.

w

Udziat w Konkursie mogg bra¢ wyfgcznie nauczyciele i uczniowie bedacy uczestnikami
projektdw ,Eksperci programowania”, ze szkdt biorgcych udziat w projektach
realizowanych w poszczegdlnych podregionach i gminach wymienionych w Rozdziale I
Regulaminu, wg zatgcznika nr 1 do Regulaminu.

Nauczyciel — opiekun zespotu, zgtasza udziat zespotu projektowego w Konkursie, za
posrednictwem platformy e-learningowej, dostepnej po zalogowaniu sie ze strony
www.eksperciprogramowania.edu.pl.

Zgtoszenia udziatu w Konkursie mozna przesyta¢ do dnia 31 grudnia 2018 r. wigcznie.
Zgtoszenie udziatu w Konkursie musi zawierac:

a. w tytule wiadomosci: nazwe zespotu projektowego uzupetniong wskazaniem
poziomu nauczania wczesnoszkolnego (klasa I, IT lub IIT),
b. w tresci wiadomosci: doktadng nazwe i adres szkoty; imie i nazwisko

nauczyciela — opiekuna; imiona i nazwiska wszystkich ucznidw wchodzacych
w skfad zespotu.
Prace wykonane przez zespoty projektowe mozna przesyta¢ do dnia 31 stycznia 2019
r. wiacznie.
Nauczyciel — opiekun, przesyta Organizatorowi prace wykonang przez zgtoszony do
udziatu w Konkursie zespdt projektowy, za posrednictwem platformy e-learningowej,
dostepnej po zalogowaniu sie ze strony www.eksperciprogramowania.edu.pl.



http://www.eksperciprogramowania.edu.pl/
http://www.eksperciprogramowania.edu.pl/
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Wiadomos$¢ nadestana w terminie okreslonym w pkt. 5 musi zawierac:

a. w tytule wiadomosci: nazwe zespotu projektowego uzupetniong wskazaniem
poziomu nauczania wczesnoszkolnego (I, II lub III), w zalgczniku: plik
stanowigcy prace,

b. zgody na wykorzystanie wizerunku uczniow wchodzacych w skfad zespotu
projektowego, podpisane przez rodzicow/opiekundw prawnych — zgodnie
z zalgcznikiem nr 3 do niniejszego Regulaminu.

Praca zespotu projektowego moze zosta¢ zaprezentowana Organizatorowi w postaci:

a. filmu full HD trwajgcego nie diuzej niz 90 sekund, nagranego w formacie
pliku wideo mp4,
b. prezentacji multimedialnej trwajacej nie dtuzej niz 90 sekund, przy

zatozeniu, ze czas wyswietlania 1 slajdu to 5 — 6 sekund, nagranej w formacie
pliku wideo mp4,

C. prezentacji nagranej w formacie pliku PowerPoint trwajacej nie dtuzej
niz 90 sekund, przy zatozeniu, ze czas wyswietlania 1 slajdu to 5 — 6 sekund,

d. plakatu przestanego w formacie pliku PDF (dopuszczalny skan),

e. zdjecia przestanego w formacie pliku JPG.

Jako Zatacznik nr 2 do Regulaminu zostaje dotgczona instrukcja zwigzana ze
stworzeniem/nagraniem prac w formatach wymienionych wyzej w pkt. 8 a i b.

Jeden nauczyciel — opiekun moze zgtosi¢ do Konkursu udziat tylko jednego zespotu
projektowego.

Jeden zespot projektowy moze nadesta¢ w ramach Konkursu tylko jedng prace.

Jeden uczen moze by¢ cztonkiem tylko jednego zespotu projektowego, ktérego praca
zostata zgtoszona do udziatu w Konkursie.

Regulamin nie okresla liczby zespotéw projektowych, ktérych prace zostang zgtoszone
do Konkursu z ramienia jednej szkoty.

Organizatorowi przystuguje prawo do odmowy zarejestrowania w Konkursie
zgtoszenia nie spetniajgcego warunkéw wskazanych w niniejszym Regulaminie.

IV. NAGRODY

1.

W Konkursie przewidziano nagrody w postaci:

a. za zajecie pierwszego miejsca w kazdej grupie wiekowej I, II, III: mega -
zestaw do nauki programowania sktadajacy sie z 4 kpl. klockéw Lego WeDo2.0
i 4 tabletéw — 3 nagrody,

b. za zajecie drugiego miejsca w kazdej grupie wiekowej I, II, III: robot
edukacyjny — 3 nagrody,
C. za zajecie pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca w kazdej grupie wiekowej

I, II, III: zestawy gadzetdow programowanie_lubie to! dla cztonkdw zespotu
projektowego (uczniéw i nauczyciela) — 9 nagréd,

d. wyrdznienie Humanitas: 1-dniowy wyjazd zespotu projektowego do Centrum
Nauki Kopernik w Warszawie — 1 nagroda.
e. za zajecie pierwszego i drugiego miejsca w kazdej grupie wiekowej I, II, III +

wyrdznienie Humanitas: prezentacji zwycieskiej pracy konkursowej na
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konferencji konczacej realizacje projektéw ,Eksperci programowania”,
zaplanowanej na przetom marca i kwietnia 2019 r. — 7 nagrdd,

Ogdlng warto$¢ nagrod szacuje sie na ok. 20550 zt, podczas, gdy wartosci

poszczegdlnych nagrod szacuje sie na:

a. mega-zestaw do nauki programowania: ok. 4 400 zt x 3 nagrody = 13 200 z;
ufundowany przez Fundatoréw Nagrod,

b. robot edukacyjny: ok. 900 zt x 3 nagrody = 2 700 z, ufundowane przez
Fundatoréw Nagrdd,

C. zestaw gadzetdw programowanie_lubie to!: ok. 350 zt x 9 nagréd = 3 150 z,
ufundowane przez Fundatoréw Nagrdd,

d. 1-dniowy wyjazd do Centrum Nauki Kopernik: ok. 1 500 zt, ufundowany przez
Organizatora — wyrdznienie Humanitas.

Odbiorcami nagrdd przyznanych w konkursie beda:

a. w przypadku nagrod wskazanych w pkt. 1 a, b - szkoty podstawowe,
w ktorych pracujg nauczyciele — opiekunowie i do ktdrych uczeszczajg
uczniowie — cztonkowie zespotdw projektowych bedacych autorami zwycieskich
prac,

b. w przypadku nagréd wskazanych w pkt. 1 ¢, d, e — autorzy zwycieskich prac tj.
uczniowie — cztonkowie zespotdw projektowych i nauczyciele — opiekunowie.

Nagrody nie podlegajg zamianie na ekwiwalent pieniezny.

Zgodnie z art. 12 ustawy o podatku dochodowym od o0séb prawnych, Laureaci

konkursu, o ktorych mowa w pkt. 3a Regulaminu, wraz z nagrodg otrzymajg od

Organizatora protokdt okreslajgcy m. in. date przekazania nagrody, jej opis oraz

warto$¢ w kwocie brutto, celem rozliczenia sie z przychodu, jaki stanowig nagrody

w konkursie. Otrzymana nagroda podlega regulacjom podatkowym wynikajacym

Z Ww. ustawy.

Zgodnie z art. 21 pkt 68 ustawy o PIT, Laureaci konkursu, o ktérych mowa pkt. 3b

Regulaminu, zwolnieni s od podatku dochodowego od wygranych nagrdd, jezeli

jednorazowa warto$¢ wygranych nagrdéd nie przekracza 2 000 zitotych.

GLOSOWANIE I WYLONIENIE LAUREATOW

Prawidtowo przygotowane prace, nadestane w terminie do 31.01.2019 r., przez
nauczycieli — opiekunéw, ktorzy wczesniej zgtosili udziat w Konkursie, beda
sukcesywnie zamieszczane przez Organizatora w przestrzeni internetowej
i upubliczniane na stronie www.humanitas.edu.pl/plt

W okresie 01 - 03.02.2019 r., prace te beda publikowane przez Organizatora na
zatozonych przez niego na portalu Facebook trzech wydarzeniach konkursowych,
poswieconych publikacji (1 post = 1 praca konkursowa) i ocenie prac nadestanych
w konkursie, w ramach kategorii wiekowych:

a. dla prac w kategorii klas I - wydarzenie 1; publikacja prac w dniu 01.02.2019r.,
b. dla prac w kategorii klas II - wydarzenie 2; publikacja w dniu 02.02.2019 r.,

C. dla prac w kategorii klas III — wydarzenie 3; publikacja w dniu 03.02.2019 r.
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Wytonienie Laureatow Konkursu (miejsca I, II i III w kazdej kategorii wiekowej)
nastgpi w drodze glosowania na wydarzeniach, o ktdrych mowa wyzej w pkt. 2
Regulaminu.

Gtosowanie potrwa od momentu zamieszczenia przez Organizatora prac ha
adekwatnym kategorii wiekowej wydarzeniu Facebook, tj. najwczesniej od dnia
01.02.2019 do dnia 18.02.2019 r. wiacznie.

Glosowac na poszczegolne prace mogg wszyscy zalogowani uzytkownicy Facebooka,
ktorzy przed oddaniem gtosu na prace w ramach wydarzenia 1, 2 lub 3, w pierwszej
kolejnosci, polubig profil gtdwny Organizatora. Przetwarzanie danych osobowych
uzytkownikéw, o ktdérych mowa w zdaniu poprzedzajgcym, bedzie miato na celu
wytacznie weryfikacje prawidtowosci oddanych przez nich gtoséw.

Wazny gtos to ,like” oddany na dang prace pod postem jg publikujgcym, nalezacy do
0sob, ktore przed oddaniem gtosu w ramach wydarzenia, w pierwszej kolejnosci
polubity profil gtéwny Facebook Organizatora
tj.:https://www.facebook.com/wyzszaszkolahumanitas/.

Osoba biorgca udziat w gtosowaniu ma mozliwos¢ oddania wiecej, niz jednego gtosu
w przestrzeni catego konkursu.

O zajeciu miejsca przez prace w danej kategorii wiekowej bedzie
decydowata liczba ,lajkbw” na nig oddanych, w poréwnaniu z innymi
pracami w ramach tej samej kategorii wiekowej. Im wieksza liczba
JLajkow”, tym wyzsze miejsce w klasyfikacji.

Nad wiasciwym przebiegiem gtosowania, czuwal bedzie Komisja konkursowa
powotana przez Organizatora (,,Komisja konkursowa”).

Komisja konkursowa sktadac sie bedzie z co najmniej 3 (trzech) Ekspertow.
Cztonkowie Komisji wybierajg sposréd siebie Przewodniczacego Komisji konkursowej
(,Przewodniczacy”).

Do zadan Komisji bedzie nalezato réwniez przyznanie ,wyrdznienia Humanitas” dla
pracy, ktdra zostanie przez nig oceniona w oparciu o kryterium punktowe (1-10pkt.):

a. spojnosc realizowanego celu projektu,

b. wykonanie techniczne,

C. wykorzystane $rodki multimedialne.

Posiedzenie Komisji konkursowej w sprawie:

a. podsumowania gtosowania na portalu Facebook,
b. wyboru pracy wyrdznionej przez Organizatora,
C. przyznania nagrdd, zgodnie z Regulaminem,

odbedzie sie nie pdzniej, niz w przeciggu 5 dni roboczych od daty zakonczenia
gtosowania, o ktérym mowa w pkt. 4.

O wynikach Konkursu, jego Laureaci zostang powiadomieni najpdzniej dnia
28.02.2018 r.

Powiadomienie o wynikach Konkursu nastapi poprzez:

a. ich upublicznienie na stronie www.humanitas.edu.pl/plt oraz dodanie postu na
gtéwnym profilu Facebook Organizatora,

a. wystanie wiadomosci z linkiem do strony jw. do nauczycieli — opiekundow
zespotdw  projektowych bedacych autorami zwycieskich prac - za
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http://www.humanitas.edu.pl/plt

ROLA

\d
Ed
b+

7
%

=

R

WYZSZA SZKOLA INSTYTUT
HUMAN ITAS " E'! IENDNU?(VXESIYJNEJ

W SOSNOWCU

posrednictwem platformy e-learningowej dostepnej na stronie http://moodle-
ep.humanitas.edu.pl,

b. wystanie wiadomosci z linkiem do strony jw. na adresy e-mail szkdt, ktére byty
reprezentowane w Konkursie przez zespoty projektowe — autorow zwycieskich
prac.

VI. ZASADY ODBIORU NAGROD

1.

Prezentacja zwycieskich prac zostanie przeprowadzona w trakcie Konferencji
konczacej realizacje projektow ,Eksperci programowania”, zaplanowanej w Sosnowcu,
w siedzibie Organizatora, na przetomie miesiecy marzec/kwiecien 2019 r.

Na konferencje jw. zostang zaproszeni wszyscy autorzy zwycieskich prac (uczniowie —
cztonkowie  zespotow projektowych + nauczyciele-opiekunowie)  wraz
z przedstawicielami Dyrekcji szkét, ktore reprezentowali podczas Konkursu.

Wszystkie nagrody rzeczowe zaplanowane w ramach Konkursu réwniez zostang
wreczone Laureatom w trakcie konferencji jw.

O konkretnym terminie konferencji, Laureaci zostang poinformowani najpdzniej
w dniu publikacji wynikdw Konkursu, o ktérym mowa w Rozdziale V pkt 13, w sposdb
opisany w Rozdziale V pkt 14.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemoznosS¢ lub utrudnienia w odbiorze
nagrody z przyczyn lezgcych po stronie laureata Konkursu.

W razie braku mozliwosci odbioru nagrody rzeczowej w tym terminie z przyczyn
zaleznych od Laureatdéw, Organizator moze — w drodze indywidualnych uzgodnien —
przesta¢ nagrode na koszt odbiorcy.

Z przekazania nagrody sporzadza sie protokdt stosownie do wymogow wynikajgcych
z przepisow odrebnych.

Brak mozliwosci kontaktu z laureatem w ciggu 30 dni od ogtoszenia wyniku konkursu
zwalnia Organizatora z obowigzku przekazania nagrody.

VII. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

1.

w

L

Reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu oraz nagrody mogg by¢ zgtaszane
Organizatorowi za  posSrednictwem  wiadomosci  zatytutowanej  ,Konkurs
programowanie_lubie to! - reklamacja” przestanej przy uzyciu platformy e-
learningowej dostepnej ze strony www.eksperciprogramowania.edu.pl, nie pdzniej, niz
w terminie 3 dni od daty publikacji wynikdw konkursu.

O zachowaniu terminu sktadania reklamacji decyduje data wptywu reklamacji do
Organizatora.

Prawo ztozenia reklamacji przystuguje jedynie Opiekunom Zespotéw Projektowych.
Pisemna reklamacja powinna zawierac imie i nazwisko nauczyciela — opiekuna zespotu
projektowego, jak rowniez doktadny opis i wskazanie przyczyn reklamaciji.

Organizator rozpatrywac bedzie reklamacje na podstawie niniejszego Regulaminu.
Reklamacje beda rozpatrywane w terminie 14 dni od daty jej otrzymania przez
Organizatora.
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7. Zespot projektowy zostanie o decyzji Organizatora powiadomiony za posrednictwem
wiadomosci wystanej przez platforme e-learningowg na konto nauczyciela — opiekuna
zespotu, w terminie 14 dni od dnia otrzymania reklamacji.

8. Decyzja Organizatora podjeta po rozpatrzeniu reklamacji jest ostateczna.

VIII. DANE OSOBOWE, PUBLIKACJA WIZERUNKU
I PRAWA AUTORSKIE

1. Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Wyzsza Szkofa
Humanitas z siedzibg w Sosnowcu przy ul. Kilinskiego 43. Przetwarzanie danych
osobowych odbywal sie bedzie na zasadach okreSlonych w Rozporzadzeniu
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0sdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych.

2. W sprawie przetwarzania danych osobowych mozna sie skontaktowac z powotanym
przez Organizatora Inspektorem Ochrony Danych Osobowych (IODO) pod adresem e-
mailowym jodo@humanitas.edu.pl.

3. Podanie danych osobowych przez wszystkich uczestnikdw konkursu nastepuje za ich
zgodq i jest dobrowolne, jednakze stanowi niezbedny warunek udziatu w konkursie.
Podanie danych osobowych matoletnich uczestnikdw Konkursu oraz ich przetwarzanie
w sposob okreslony ponizej w ust. 4 wymaga nastepuje za zgodg ich przedstawicieli
ustawowych.

4, Dane osobowe matoletnich cztonkéw zespotdw projektowych bedg wykorzystywane
w celu organizacji i przeprowadzenia konkursu, a dane osobowe opiekunéw cztonkéw
zwycieskiego zespotu — dodatkowo w celach marketingowych Organizatora poprzez
ich zamieszczenie na stronie internetowej www.humanitas.edu.pl/plt, na portalu
spotecznosciowym Facebook oraz w materiatach informacyjnych, reklamowych
i promocyjnych Organizatora majgcych forme papierowa.

5. Uczestnikom konkursu w zwigzku z przetwarzaniem przez Organizatora ich danych
osobowych przystuguje prawo do:

a. dostepu do danych,
b. sprostowania danych,
C. ograniczenia przetwarzania danych,
d. cofniecia zgody na przetwarzanie danych w dowolnym momencie,
e. whiesienia sprzeciwu.
6. Dane osobowe uczestnikbw Konkursu nie bedg przetwarzane w sposob
zautomatyzowany i nie bedg podlega¢ profilowaniu.
7. Dane osobowe uczestnikdbw bedg przetwarzane bedg przez czas niezbedny do

realizacji celéw okresSlonych postanowieniami niniejszego Regulaminu, nie dtuzej
jednak niz przez 3 lata.

8. Uczestnicy konkursu wyrazaja zgode na nieodptatne  wykorzystywanie
i rozpowszechnianie wizerunku w celach i przy pomocy $rodkdw, o ktdrych mowa
powyzej w ust. 4 oraz przez czas okreSlony w ust. 7. W imieniu matoletnich
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uczestnikdw konkursu zgode na wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku
wyrazajg ich ustawowi przedstawiciele.

Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na kopiowanie, powielanie i opublikowanie przez
Organizatora materiatu, o ktdrym mowa w pkt. III.4 niniejszego regulaminu na jego
stronie internetowej www.humanitas.edu.pl/plt oraz na profilu Organizatora na
portalu spotecznosciowym Facebook, a takze na publiczne prezentowanie materiatu
podczas organizowanych przez Wyzszg Szkote Humanitas wydarzen nawigzujacych
tematycznie do cyklu projektow ,Eksperci programowania”. Uczestnicy udzielajg
zgody, o ktérej mowa w zdaniu poprzedzajgcym bez ograniczen czasowych ani
terytorialnych. W imieniu matoletnich uczestnikdw konkursu zgody udzielajg ich
ustawowi przedstawiciele.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody, straty lub inne
niedogodnosci poniesione przez uczestnikdw w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie,
w tym réwniez za naruszenie praw autorskich osdb trzecich.

Organizator nie ponosi takze odpowiedzialnosci z tytutu gwarancji oraz rekojmi na
nagrody.

Wszelkie spory mogace powstaé w zwigzku z niniejszym Regulaminem beda
rozstrzygane przez sad powszechny wiasciwy miejscowo ze wzgledu na siedzibe
Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do jednostronnej zmiany Regulaminu w kazdym
czasie i bez podania przyczyny.

Regulamin w wersji pierwszej wszedt w zycie z dniem 8 pazdziernika 2018 r.
Regulamin w wersji zaktualizowanej wchodzi w zycie w dniu aktualizacji tj. 9 grudnia
2018 r.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie odpowiednio
przepisy Kodeksu cywilnego.

Sosnowiec, 07.12.2018 r.
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