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Zagtebiowski Maraton Nauki

Skazani na sukces w IT

5 marca 2024 roku
9.00-13.00

Program

9.00-9.15

Wprowadzenie

dr Danuta Moranska - Akademia Humanitas, Polskie Towarzystwo Informatyczne, ekspert
Sektorowej Rady ds. Kompetencji Informatyka

9.15-9.45

Trendy rozwojowe IT — wyzwania dla edukacji, twércow i uzytkownikow informatyki

dr Tomasz Kulisiewicz - Polskie Towarzystwo Informatyczne, Sektorowa Rada ds. Kompetencji
Informatyka, Sektorowa Rada ds. Kompetencji Teleinformatyka i Cyberbezpieczernstwo

Szybki rozwdj rozwigzan i narzedzi korzystajacych z zaawansowanych algorytmow sztucznej
inteligencji i uczenia maszynowego otwiera nowe mozliwosci zastosowan IT. Do ich
skutecznego wykorzystania bedg musieli przygotowaé sie zardwno uzytkownicy tych
rozwigzan, jak i ich tworcy i dostawcy — firmy informatyczne. Dotyczy to przede wszystkim
sektoréw gospodarki juz dzi$ mocno nasyconych systemami informatycznymi, m.in. sektora
finansowego, energetyki, komunikacji elektronicznej, czy logistyki i transportu, ale takze
administracji publicznej na wszystkich jej szczeblach — od gmin po urzedy centralne. Przed
nowymi wyzwaniami stoi tez caty system edukac;ji, ktory musi sie przestawi¢ na nowy model
szkoty i nauczania.

9.45-10.30
Pomaga sie uczy¢ - o roli wspofczesnej szkoty
Marzena Wola - Dyrektor Zespotu Szkét Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu

Szkota ma za zadanie przede wszystkim inspirowa¢ mtodych ludzi do poszukiwania wiedzy i
zdobywania nowych umiejetnosci. Kluczem do sukcesu jest wzbudzanie w uczniach motywacji
wewnetrznej. Kazde dziecko jest inne, kazde zdolne, trzeba tylko pomdc mu w odkryciu jego
wtasnych mocnych stron. Kiedy odkryje w czym jest dobre, ma poczucie sprawczosci i odniesie
sukces, jego motywacja zdecydowanie wzrasta. Rolg nauczyciela jest przekazanie oferty, z
ktérej mtody cztowiek moze skorzystaé. Jednak skorzysta tylko wtedy, kiedy nauczyciel bedzie
dla niego wiarygodny, gdy uczen bedzie wiedziat, ze moze liczyé na pomoc i wsparcie. Do
stworzenia takiej atmosfery pracy niezbedne jest zbudowanie relacji miedzy nauczycielem a
uczniem.

Informatyka jest interesujgca @
Genialini uczniowie Zespotu Szkot Elektronicznych i Informatycznych:
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- uczen klasy drugiej o profilu technik automatyk, szkolny sportowiec, uczestnik wielu
konkurséw oraz obecnego projektu Erasmus+

- uczen klasy piatej o profilu technik informatyk, laureat wielu konkurséw oraz uczestnik
programu Erasmus+

- uczennica klasy piatej o profilu technik programista, laureatka wielu konkurséw, w tym
konkursu Hackathon

- uczen klasy trzeciej o profilu technik programista, przewodniczacy szkoty, laureat konkursu
Odyseja Umystu

- uczen klasy drugiej o profilu technik programista, laureat konkursu Mistrzostwa Polski IT

10.30-10.50
Przerwa
10.50-11.20

Certyfikaty i mikroposwiadczenia
mgr inz. Bogustaw Debski - Polskie Towarzystwo Informatyczne

Podczas wystgpienia sprébujemy odpowiedziec¢ sobie m.in. na ponizsze pytania:

o Jak efektywnie potwierdzac posiadang wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne?

e Czy w sSwiecie IT certyfikaty wcigz majg znaczenie?

e (Czy certyfikacja wzmacnia czy ostabia checi do uczenia sie przez cate zycie?

e Czy cyfrowe mikroposwiadczenia to wtasciwa odpowiedz na zmieniajgce sie wymogi rynku
pracy oraz przemiany w Swiecie edukacji.

11.20-11.40

Branza Gamedev, statystyki ogdlne i zawodowe, proces tworzenia gry, swiatowe hity
niezaleznych tworcow, polski Gamedev na tle swiata

Tomasz Btaszczyk, Jakub Gatganski - Radikate

Czy jestes$ entuzjasta gier i masz pasje do tworzenia gier?
Naszg pasjq jest tworzenie przyjemnych i niezapomnianych wrazen z gier dla graczy w kazdym
wieku i o kazdym pochodzeniu.

11.40-12.00

Tworzymy podreczniki do programowania

Marta Kanafa Suchan — nauczyciel z Zespotu Szkdt Technicznych i Ogdlnoksztatcgcych
Tarnowskich Goérach oraz jej utalentowani uczniowie.

12.00-12.30

Debata nt. ksigzki przeciwdziatajgcej cyfrowemu wykluczeniu seniorow

Marek Smyczek — nauczyciel Zespotu Szkoét Technicznych i Ogdlnoksztatcgcych w Tarnowskich
Gorach oraz Zespotu Szkét nr 1 w Piekarach Slaskich, wspétzatozyciel wydawnictwa ITStrat,
cztonek Polskiego Towarzystwa Informatycznego oraz jego uzdolnieni uczniowie.
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12.30-12.50
Turniej IT dla uczestnikdw wydarzenia

12.50- 13.00
Wreczenie nagrod i podsumowanie wydarzenia

Zaglebiowski Maraton Nauki to projekt Akademii Humanitas, ktory uzyskal dofinansowanie ze srodkdw budzetu Paristwa, przyznanych Akademii
Humanitas przez Ministra Edukacji i Nauki w ramach Programu pn. Spoleczna odpowiedzialnos¢ Nauki II. Nr umowy zawartej przez Akademie
Humanitas z Ministerstwem Edukacjii Nauki: POPUL/SN/0064/2023 /01



